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Vorwort

Das Museum im Prediger ist eines der dltesten Museen in Baden-Wirttemberg. Mit seinen reichhaltigen
Sammlungen in den Bereichen Schmuck, Kunstgewerbe, Kunst- und Stadtgeschichte, mit wechseln-
den Sonderausstellungen und der Galerie fir moderne Kunst gehért es zu den bedeutendsten Museen
in kommunaler Tragerschaft in Baden-Wirttemberg. Die Férderung des Museums ist fur die Stadt ein
wichtiger kulturpolitischer Auftrag. Fir den Museumsverein ist der Ausbau des museumspadagogischen
Angebots ein groBes Anliegen, das vom Verein personell und finanziell unterstitzt wird.

Nachdem das Angebot fur die MuseumsEntdecker, das sich an Kinder und Jugendliche wendet, in diesem
Jahr sehr erfolgreich gestartet ist, méchten wir nun ein erweitertes Programm vorstellen, das speziell an
die Grund- und weiterfiihrenden Schulen gerichtet ist. Ziel von Stadtverwaltung, Museum und Museums-

verein ist es, jeder Schilerin und jedem Schuler wahrend der Schulzeit einen Museumsbesuch zu erméglichen.

Das Bestreben der fir die Museumspadagogik Verantwortlichen ist es daher, den Schulen ein attraktives,
mit dem Unterrichtsplan abgestimmtes und altersgerechtes Angebot zu machen. So sollte es gelingen, das
Interesse der Schuler und Schulerinnen fir unsere Geschichte und die Kunst zu wecken. Mit dem vor-
liegenden Leitfaden fir Lehrerinnen und Lehrer aller Schularten und Altersstufen wollen wir unserem Ziel
naher kommen.

Wir legen den Schulleiterinnen und Schulleitern, den Lehrerinnen und Lehrern diesen Leitfaden ans Herz
und hoffen, dass davon reger Gebrauch gemacht wird, sodass unser Museum fur Kinder und Jugendliche
zu einem lebendigen und bereichernden Lernort wird.

Rl forwnnd (e b Miopes

Richard Arnlold Dr. Max Tillmann Ulrich Majotco

Oberburgermeister Museumsleiter Vorsitzender Museumsverein
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Einleitung

Das Museum entdecken, in Kunst und Geschichte eintauchen und kreativ sein!

Kindern, Jugendlichen und jungen Erwachsenen soll Kunst und Kultur durch interessante und spannende
Angebote vermittelt werden. In unserer Broschire »MuseumsEntdecker« stellen wir auf der Basis der
reichhaltigen Museumssammlungen Angebote fir Schulklassen, Kindergartengruppen, Kindergeburtstage
und interessierte Gruppen vor. Die Themenschwerpunkte unseres Angebots fur den Unterricht liegen bei den
Grundschulen und den Klassen 5 bis 10 der weiterfihrenden Schulen. Wichtig bei der Vermittlung ist uns

ein bildungsplanbasiertes, handlungsorientiertes, altersgemaBes und schilerintegrierendes Vorgehen fur alle
Schularten.

Dazu bieten wir die Themenbereiche »EntdeckerTouren zu den Highlights der Sammlung und zu Ausstellungen«
fur alle Altersgruppen, »Steinzeit erleben«, »Leben am Limes«, »Religion und Glaube«, »Gestalten mit Glas-
perlen und Schmucksteinen«, »Eintauchen in die Welt des Mittelalters«, »Bilder erzéhlen Geschichten«, sowie
»Zeitgendssische Kunst in der Galerie im Prediger« an. Mit den »EntdeckerTouren« zu ausgewahlten Themen
kann auch ein kreativ-praktischer Teil verbunden werden.

Mittels unseres groBen museumspadagogischen Fundus, zu dem auch Originalmaterialien aus der Steinzeit und
der Roémerzeit gehoren, kann begutachtet, in die Hand genommen, ausprobiert und gearbeitet werden, wobei
immer auch ein selbst gestaltetes Produkt entsteht, das mitgenommen werden kann. Das Museum im Prediger
mit seinen gattungsibergreifenden Sammlungen eignet sich somit als vielseitiger
regionaler Lern- und Erlebnisort fur Schulen, Kindergarten und interessierte Gruppen.

Christa Sanger Dr. Monika Boosen
Museumspadagogik Museumspadagogik

Stand 01/2026

Informationen
zu Anmeldung und Buchung

Dauer der Veranstaltungen
ca. 1 bis max. 3 Stunden

GruppengroBe
max. 25 Kinder und 2 Begleitpersonen

Kosten

Schulklassen: 25 Euro pro Gruppe
Kindergartengruppen: frei

Materialkosten nach Aufwand,

max. 5 Euro pro Teilnehmer / Teilnehmerin

Kindergeburtstage, ab 6 Jahre:
2 Std.: 100 Euro, 2,5 Std.: 130 Euro
max. 10 Kinder

Aufsichtspflicht

Die Aufsichtspflicht liegt wahrend des
gesamten Museumsbesuchs bei den Begleit-
personen.

AuBerhalb der Offnungszeiten

Besuche von Schulklassen, Kindergarten- und
Kindergeburtstagsgruppen sind auch auBerhalb
der reguldren Offnungszeiten des Museums
und auch montags moglich.

Anmeldungen bitte mind. zwei Wochen im
Voraus.

Beratung und Anmeldung

Museum im Prediger

Johannisplatz 3, 73525 Schwabisch Gmund
Telefon 07171 603-4130
museum@schwaebisch-gmuend.de
www.museum-galerie-fabrik.de
@predigermuseum
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EntdeckerTour zu den Highlights
der Sammlung und zu Ausstellungen

Das Predigermuseum verfligt Uber umfangreiche Bestande aus
dem kunstgewerblichen, kunsthistorischen und stadtgeschicht-
lichen Bereich.

Es bewahrt nicht nur wichtiges Kulturgut der Stadt, sondern
auch der Region und weit darlber hinaus. Die Schausammlung
fUhrt Uber zwei Etagen in einem chronologisch angelegten
Rundgang durch alle Epochen und ermdglicht so eine Zeitreise
durch Kunst und Kultur — von der Steinzeit bis heute.

Ebenso finden regelmaBig Ausstellungen unter einem bestimm-
ten Motto oder mit Werken von Kinstlern statt.

Bei unserer interaktiven EntdeckerTour schauen wir altersge-
recht ausgewahlte Ausstellungsstticke, auch nach Wunsch, an
und erfahren mehr Gber diese.

Im Anschluss kann ein entsprechender Workshop gebucht
werden.

1 EntdeckerTour

........................................

........................................

........................................

........................................

ab 6 Jahre
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................




Eine Zeitreise in die Prahistorie

Wir unternehmen eine Zeitreise von der Altsteinzeit in die Jung-
steinzeit. Ausgehend von der Steinzeitsammlung des

Museums, beschaftigen wir uns mit den Umstanden, in denen
die Menschen damals lebten, lernen Werkzeuge, Schmuck-
stiicke und Kunstgegenstande kennen und erfahren, welche
Tiere lebten.

Wir ordnen zu und experimentieren.

Kunst der Steinzeit — Tierfiguren schnitzen

Die Kunstler der Steinzeit haben Figirchen von Mammuts,
Baren, Lowen, Enten, Fischen, Pferden oder auch menschen-
ahnliche Wesen aus den Sto3zahnen der Mammuts geschnitzt.
Im Museum gibt es Kopien von solchen Kunstwerken.

Aus Seife kdnnen nach diesen Vorbildern eigene kleine Tier-
miniaturen geschnitzt werden, aus den Resten formen wir
dann Seifenbélle. (ab 9 Jahre)

Steinzeit erleben

........................................

Sachkunde KI. 3/4

»Spuren vergangener Lebensformen im Umfeld
des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ...
Prahistorische Zeit

........................................

Geschichte KI. 5/6
»10. Jt. von der Alt- zur Jungsteinzeit in Europa«

........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................




Steinzeit erleben

........................................

........................................

Kunst KI. 1-4

»Kunstwerke betrachten und wahrnehmen«
... aus verschiedenen Epochen und Kultur-
rdumen — Prahistorische Zeit

........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................

Tiere der Eiszeit — Tiermasken basteln

Welche Tiere lebten vor Tausenden von Jahren wahrend der
letzten Kaltzeit bei uns? In der Steinzeitsammlung des Museums
finden sich davon Spuren, wie Knochen, Zahne, Schnitzereien aus
Mammutelfenbein. Wir spuren diese auf und schauen uns auf
Nachbildungen an, wie diese Tiere aussahen. Ob manche bis heute
Uberlebt haben?

Nach diesem Streifzug stellen wir entsprechende Tiermasken her.

Hoéhlenmalerei — mit Farben der Natur gestalten

Welche Vorstellungen verbergen sich hinter den Héhlenmalereien?
Sicherlich waren es keine Ausschmuickungen von Hohlen-
wohnungen. Vielleicht dienten sie als magische Zeichnungen fiir
geheime Rituale wie Jagdzauber?

Mit Erdfarben und Holzkohlestiften werden nach eiszeitlichen
Vorbildern eigene Bilder gemalt.

Natiurlich schon — Steinzeitschmuck herstellen

Bereits in der Steinzeit trugen die Menschen gerne Schmuck.
Dazu verwendeten sie Muschelschalen und Schnecken-

hauschen, Tierzahne oder auch Perlen aus Knochen und Stein.

Diese wurden durchléchert und aufgefadelt. Auch in der
Museumssammlung sind Schmucksticke, die bei uns in der
Gegend gefunden wurden, ausgestellt.

Mit Werkzeugen, wie sie in der Steinzeit benutzt wurden,
fertigen wir eigene Schmuckstlcke.

Steinzeit erleben

........................................

Sachkunde Kl. 3/4

»Spuren vergangener Lebensformen im Umfeld
des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ...
Prahistorische Zeit

........................................

Geschichte KI. 5/6
»10. Jt. von der Alt- zur Jungsteinzeit in Europa«

........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................



EntdeckerTour durch die Romerabteilung

Wer einen GesamtUberblick Gber »romisch Gmiind« bekommen
will, kann diese EntdeckerTour unternehmen.

Dabei erfahrt man eine Menge darUber, wo und wie die Menschen
am Limes gelebt haben.

Im Anschluss daran kann ein Rémer-Workshop durchgefiihrt
werden.

ArchaoDetektive

Bei BaumaBnahmen oder archdologischen Grabungen werden
nicht nur vollstandige Gegenstande, wie z.B. Glasbecher, Keramik-
gefaBe oder Gegenstdnde aus Metall gefunden. Meist sind es
davon nur Bruchstlicke. So gibt es viele Funde von der ehemaligen
romischen Siedlung am Kastell Schirenhof, die untersucht, geord-
net und bestimmt werden mussen.

Als ArchdoDetektive kann man solche Funde sortieren und
herausfinden, was diese Bruchstticke einmal als Ganzes waren und
im Museum dann die entsprechende Orginale bewundern.

Im Anschluss kann eine Collage mit heutigen Gegenstanden, die
man in 100 Jahren ausgraben kénnte, gestaltet werden.

Leben am Limes

........................................

Sachkunde KI. 3/4

»Spuren vergangener Lebensformen im Umfeld
des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ...
Rémer

........................................

Geschichte KI. 5/6

»Spuren des (rom.)Imperiums in der eigenen
Lebenswelt erklaren«, Limes, FernstraBBe, Provinz,
Therme ...

Latein KI. 5/6

»unter Anleitung Spuren der Rdmer in ihrer
Arbeitswelt erkunden und ihre wichtigsten
Ergebnisse zusammenfassen«

Latein KI. 7/8

»Spuren der Rémer in ihrer néheren Umgebung
(z.B. ...castellum, Thermen, Limes) erforschen und
ihre wichtigsten Ergebnisse prasentieren«

........................................

ab 8 Jahre
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................



Leben am Limes

.........................................

Sachkunde KI. 3/4

»Spuren vergangener Lebensformen im
Umfeld des eigenen Wohnorts« — Archiy,
Museum ... Rémer

.........................................

Geschichte KI. 5/6

»Spuren des (réom.)Imperiums in der
eigenen Lebenswelt erkldren«, Limes,
FernstraBe, Provinz, Therme ...

Latein KI. 5/6

»unter Anleitung Spuren der Rémer in ihrer
Arbeitswelt erkunden und ihre wichtigsten
Ergebnisse zusammenfassen«

Latein KI. 7/8

»Spuren der Rémer in ihrer ndheren
Umgebung (z.B. ... castellum, Thermen,
Limes) erforschen und ihre wichtigsten
Ergebnisse prasentieren«

.........................................

ab 8 Jahre
> Projekttage
> Ferienprogramm

.........................................

Einmal ein Romer oder eine Romerin sein —
Romische Kleiderordnung

Die Bewohner der rémischen Welt waren strengen Kleidervorschriften
unterworfen. Wie rémische Manner und Frauen gekleidet waren

und wodurch rémische Blrger von Unfreien und Nichtrémern unter-
schieden werden konnten, wird erklart. Auch welche Kleidungsstiicke
in unserer Gegend hier am Limes getragen wurden. Entsprechende
Kleidungsstiicke durfen angezogen werden. Auch die Ausriistung
eines Auxiliarsoldaten kann angelegt und danach in voller Montur
ausprobiert werden, wie es sich mit kompletten Marschgepack mar-
schieren lasst. Wie viele Kilos der Soldat wohl schleppen musste?

Wellness in der Antike

Das Kastellbad am Schirenhof, in dem vor rund 1800 Jahren die
Soldaten und die Bewohner des Vicus badeten, ist heute ein aul3erge-
wohnliches Zeugnis der rémischen Badekultur. Davon zeugen zahl-
reiche Funde im Museum im Prediger.

Wir werden einen Badetag nacherleben und Ole und Salben nach
romischem Rezept herstellen. Als Erganzung bietet sich ein Lerngang
zum Kastellbad am Schirenhof an.

Alea iacta est — Spielen wie die Romer

Warfel-, Brett- und Geschicklichkeitsspiele waren schon in der

Antike beliebte Freizeitvergnigen, wie das Delta- oder Ocraspiel.

Eingeritzte Spielflachen von Rundmuhlen findet man heute
noch haufig auf Steinpflaster oder -treppen. Auch wurde gerne
mit Astragalen gewdrfelt.

Diesem Vergnugen gehen wir bei einem Spielewettbewerb nach.

Zu Beginn fertigen wir einen Lederbeutel, auf dessen Innenseite
wir eine Rundmuhlen- oder Alquerquespielflache aufzeichnen.

Leben am Limes

........................................

Sachkunde KI. 3/4

»Spuren vergangener Lebensformen im Umfeld
des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ...
Rémer

........................................

Geschichte KI.5/6

»Spuren des (réom.)Imperiums in der eigenen
Lebenswelt erklaren, Limes, FernstralBe, Provinz,
Therme ...

Latein KI. 5/6

»unter Anleitung Spuren der Romer in ihrer
Arbeitswelt erkunden und ihre wichtigsten Ergeb-
nisse zusammenfassen«

........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................




Leben am Limes

.........................................

Sachkunde KI. 3/4

»Spuren vergangener Lebensformen im Umfeld
des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ...
Rémer

.........................................

Geschichte KI. 5/6

»Spuren des (rém.) Imperiums in der eigenen
Lebenswelt erklaren«, Limes, FernstraBe,
Provinz, Therme ...

Latein KI. 5/6

»unter Anleitung Spuren der Rémer in ihrer
Arbeitswelt erkunden und ihre wichtigsten
Ergebnisse zusammenfassen«

.........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

.........................................

Aurei, Denare, Asse und Sesterze — Miinzen pragen

Wir schauen uns rémische Minzen in der Sammlung des Muse-
ums an, sowie Kopien. Woran kann man deren Wert und die
Zeit aus der diese stammen erkennen? Und worin unterscheiden
sich diese von unseren Euro-MUnzen? Was verdienten damals
die Menschen und was konnten sie sich dafr kaufen?

Als Miinz-Profis durft ihr die Aurei, Denare, Asse oder Sesterze,
die euch am besten gefallen, auf Metallfolie kopieren.

Zur Aufbewahrung der kopierten Munzen wird ein kleiner
Lederbeutel angefertigt.

Tod am Limes - réomische Bestattungsrituale

Das Graberfeld, welches sich beim Schirenhof-Kastell befand,
war mit 310 Brandbestattungen das einzige komplett aus-
gegrabene und umfangreichste entlang des Limes in Baden-
Wirttemberg.

Bei den Grabungen kamen eine Menge wertvoller Gegenstdande
zutage — neben den Urnen u.a. TongefaBe, Ollampchen, Werk-
zeuge, Schmuck und auch Minzen.

Einige dieser Grabbeigaben sind im Museum ausgestellt.

Wir beschaftigen uns mit dem Totenkult und Uberlegen, was
wir uns als Grabbeigaben winschen wiirden.

Leben am Limes

........................................

Geschichte KI.5/6

»Spuren des (rom.) Imperiums in der eigenen
Lebenswelt erklaren«, Limes, FernstraBe, Provinz,
Therme ...

Latein KI. 5/6

»unter Anleitung Spuren der Romer in ihrer
Arbeitswelt erkunden und ihre wichtigsten Ergeb-
nisse zusammenfassen«

Latein KI.7/8

»Spuren der Rémer in ihrer ndheren Umgebung
(z.B. ... castellum, Thermen, Limes) erforschen und
ihre wichtigsten Ergebnisse prasentieren«

........................................

ab 10 Jahre
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................



Osterbrauche — du bist der Palmesel

»Du bist der Palmesel« muss sich derjenige den ganzen Tag
anhoren, der am Palmsonntag als letzter aus dem Bett gekrochen
kommt. Als Palmesel bezeichnet man eine Skulptur, die Jesus

auf einem Esel sitzend darstellt. Vom Mittelalter bis 1801 wurde
ein solcher Palmesel am Palmsonntag bei festlichen Umzlgen
durch Schwabisch Gmind gezogen.

Wir lernen den Palmesel im Museum und seine Geschichte kennen.

AnschlieBend bemalen wir Eier und binden Palmbdschel.

Die Weihnachtsgeschichte -
was eine Krippe dazu erzahlen kann

Die Erzahlung von der Geburt Jesu ist fur viele Menschen fester

Bestandteil der Weihnachtszeit. In Weihnachtskrippen wird diese
Erzahlung lebendig. Auch im Predigermuseum befinden sich die
unterschiedlichsten Darstellungen, die wir uns anschauen.

Danach basteln wir Krippenfiguren oder eine kleine Krippe.

Religion und Glaube

........................................

Kath. Religionslehre KI. 1-4

»von wichtigen Festen und Zeiten im Kirchenjahr
und ihrem Brauchtum erzédhlen (Erntedank,
ausgewahlte Heiligenfeste, Advent, Weihnachten,
Fastenzeit, Passion ...«

Ev. Religionslehre KI. 3/4

»die Bedeutung der Feste und Festzeiten (Advent,
Weihnachten, Passion und Ostern, Himmel-

fahrt und Pfingsten ...) erlautern ...« — Feste und
Brauche mit verschiedenen Sinnen begreifen ...«

........................................

Kath. Religionslehre KI.5/6
»zentrale Feste und Brauchtum im Kirchjahr«

Ev. Religionslehre KI. 5/6
»Zusammenhange zwischen dem Leben von
Jesus Christus und Festen des Kirchenjahres«

........................................

........................................
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Religion und Glaube

.........................................

Kath. Religionslehre KI.10

»eine Jesusdarstellung in der Kunst mit biblischer

Uberlieferung vergleichen«

Ev. Religionslehre KI.7/8/9

»verschiedene Jesusbilder miteinander vergleichen

(z.B. Bilder ...)«

.........................................

ab 10 Jahre
> Projekttage

.........................................

.........................................

Kath. Religionslehre KI. 3/4
»religiose Lebens- und Ausdrucksformen im
Judentum«

Ev. Religionslehre KI. 1-4

Beispiel Judentum »Ausdrucksformen gelebter
Religion wahrnehmen und beschreiben, z.B.
Riten und Feste«

.........................................

Kath. Religionslehre KI.5/6
»Feste, Versammlungsorte, Brauche und Rituale
im Judentum beschreiben«

Ev. Religionslehre KI. 5/6
»religiése Praxis im Judentum benennen ...«

.........................................

.........................................

Auf Spurensuche — Wie hat Jesus wirklich ausgesehen?

»Jesus schaut aus wie ein normaler Mensch und wir hatten ihn
auf der StraBe glatt verpasst!« Davon ist der irische Bibelforscher
Andrew Doole Uberzeugt.

Wie kénnte Jesus wohl vor 2.000 Jahren ausgesehen haben?
Hatte er tatsachlich lange Haare, einen Bart und trug ein langes
weiBes Gewand? Wir begeben uns auf Spurensuche, nicht nur
im Museum.

Danach erstellen wir ein eigenes Jesusportrait.

Le Chaim - Jidische Kultgerate und Rituale

Judische silberne Kultgerate wurden seit den 1920 Jahren und
werden heute noch von Gmunder Firmen hergestellt und
weltweit vertrieben. Das sind z.B. Kiddusch-Becher, Chanukka-
Leuchter oder Besamimttrme. lhr erfahrt, welche Bedeu-

tung diese Gegenstande fir die Rituale der jidischen Religion
haben.

Nach den orginalen Vorbildern gestalten wir einen Kerzenstander
oder ein Gewdrzkastchen.

Heilige — Leben und Legenden

Von Heiligen gibt es in der Kunst unzahlige Bilder und Skulpturen.
Im Museum gibt es davon eine grol3e Anzahl aus Gmunder Kloster
und Kirchen. Damit man diese erkennt, wurden und werden sie
mit besonderen Merkmalen dargestellt, sogenannten Attributen.
Diese geben Hinweise auf Ereignisse aus ihrem Leben. Der Heilige
Sebastian zum Beispiel wurde oft mit einem von Pfeilen durch-
bohrten Kérper dargestellt. Warum?

Wir machen uns auf die Suche nach ihm und anderen Heiligen
und erfahren so manches tber deren Leben. Vielleicht ist z.B. ein
Namenspatron dabei, von dem ein Bild gemalt werden kann.

Engel - gefliigelte Wesen

Es gibt Situationen, da wiinscht man sich einen Schutzengel
als Begleiter. In der Kunst gibt es besondere Merkmale, die
Engel kennzeichnen. Im Museum gibt es ganz unterschiedliche
Darstellungen dieser meist gefligelten Wesen zu sehen.

Wir begeben uns auf die Suche und finden so unseren
Lieblingsengel, nach dem wir unseren Schutzengel gestalten.

21

Religion und Glaube

........................................

Kath. Religionslehre KI. 1/2
»sich mit dem Leben von Heiligen auseinander-
setzen, die sich an Jesus orientieren«

Kath. Religionslehre KI. 1-4

»von wichtigen Festen und Zeiten im Kirchenjahr
und ihrem Brauchtum erzahlen (Erntedank, ausge-
wahlte Heiligenfeste, ... Bezug zu Heiligenlegenden)«

Kunst KI. 1-4 »Kunstwerke betrachten und
wahrnehmen« — z.B. religiose Darstellungen, Ge-
malde, Plastik — zeichnen, malen, drucken

........................................

Kath. Religionslehre KI. 5/6
»zentrale Feste und Brauchtum im Kirchenjahr«

........................................

........................................

........................................

Ev. Religionslehre KI. 1-4

»beschreiben, wie von der géttlichen Herkunft
Jesu Christi erzahlt wird ...« — Wie kommen Engel
im Denken der Kinder und wie in biblischen
Texten (Boten Gottes) vor?

Kunst KI. 1-4 »Kunstwerke betrachten und wahr-
nehmen« —z.B. religiése Darstellungen, Gemalde,
Plastik — zeichnen, malen, drucken

........................................

........................................



Amulett und Talisman — magischer Begleiter

Seit Urbeginn bis heute tragen Menschen Gegenstande bei sich,
denen sie magische Eigenschaften zuschreiben. Sie sollen schitzen,
aber auch Gluck und Liebe anziehen. Im Museum gibt es eine
Vielzahl solcher Objekte zu sehen.

Wir gestalten unser personliches Amulett.

23

Mit Glasperlen
und Schmucksteinen
gestalten

........................................

........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................
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Mit Glasperlen
und Schmucksteinen
gestalten

.....................................

Verbraucherbildung / Kunst

Das Bewusstwerden eigener Bedurfnisse und
Winsche und die daraus resultierende Ge-
staltung der eigenen Lebenswelt sind elemen-
tare Bestandteile des Fachs Bildende Kunst.

Besonders in den Themenfeldern ... Design ...
werden somit zentrale Anliegen in der
Verbraucherbildung vermittelt und persén-
liches Verhalten reflektiert.

.....................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

.....................................

Gmiunder Modeschmuck - Design und Handwerk

In Schwabisch Gmiind ist man stolz auf eine lange Tradition
der Schmuckherstellung. Nicht nur Gold- und Silberschmuck
wurde und wird heute noch produziert, sondern auch
auBergewohnlicher Modeschmuck. Ausgesuchte Stiicke sind
im Museum zu bewundern.

Mit Perlen kreieren wir unsere eigenen
Ketten und Armbander.

Rosenkranze - ein Gmiinder Exportschlager

Gebetsketten, zu denen auch der Rosenkranz gehért, sind

Zahlhilfen, fir eine bestimmte Abfolge von Gebeten. In Schwabisch

GmUnd hatte die Herstellung dieser Gebetsketten vom 16.

Jahrhundert bis Anfang des 19. Jahrhunderts groBe Bedeutung.

Davon zeugen die ausgestellten Stlicke in der Sammlung. Wir

schauen uns die schdnsten Stlcke an und erfahren manches Uber

die Herstellung und die unterschiedlichen Formen.

Aus unterschiedlichen Perlen fadeln wir einen individuellen
Rosenkranz auf.
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Mit Glasperlen
und Schmucksteinen
gestalten

........................................

Verbraucherbildung / Kunst

Das Bewusstwerden eigener Bedrfnisse und
Wiinsche und die daraus resultierende Gestaltung
der eigenen Lebenswelt sind elementare Bestand-
teile des Fachs Bildende Kunst.

Besonders in den Themenfeldern ... Design ...
werden somit zentrale Anliegen in der
Verbraucherbildung vermittelt und personliches
Verhalten reflektiert.

........................................

Kath. Religionslehre KI. 5/6

»Rituale, Gebrauche und Gesten erklaren, mit
denen sich Glaubige an Gott wenden (z.B. Riten,
Gebete ...)«

........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................



EntdeckerTour durch die Mittelalterabteilung

Beginnend bei orginalen Spielzeugfunden, erfahren wir anschlieBend
Wissenswertes Uber die Johanniskirche und gelangen dann zur
Baugeschichte des Mlnsters und zum Nachbau eines Tretrads, mit
dem Arbeiter mittels Beinkraft Steine bis zu 1000 Kilo per Seilwinde
nach oben ziehen konnten. Eine Besonderheit ist auch der Palmesel,
der bei Prozessionen durch Gmind gezogen wurde.

Ein weiteres Highlight ist die Schatzkammer, in der die kostbaren
Nachbildungen der Reichsinsignien aufbewahrt werden.

Diese EntdeckerTour kann durch einen Workshop erganzt werden.

Reichskleinodien — Besuch der Schatzkammer

Eine eigene geheimnisvolle Schatzkammer bewahrt im Museum
die kostbaren Nachbildungen der Reichskleinodien auf. Das sind die
Schmucksticke und Gegenstande, die vom 10. Jh. bis ins 19. Jh.
der Kaiser oder Konig bei der Krénung und festlichen Gelegen-
heiten als Zeichen seiner Herrschergewalt trug.

Wir lassen uns beim Besuch zu eigenen Ideen anregen und kreieren
eine Krone oder gestalten ein Schwert.
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Eintauchen in die
Welt des Mittelalters

........................................

Sachkunde Kl. 3/4

»Spuren vergangener Lebensformen im Umfeld
des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ...
Mittelalter

........................................

Geschichte KI1.7/8/9

»mittelalterliche Lebenswelten«

»die Lebenswelt der mittelalterlichen Stadt
bewerten und beschreiben«

........................................

> Kindergeburtstag
> Projekttage
> Ferienprogramm

........................................
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Eintauchen in die

Eintauchen in die
Welt des Mittelalters

Welt des Mittelalters

.................................................................................

sachkunde KI. 3/4 Dem Einhorn auf der Spur

Damit spielten Kinder im Mittelalter

»Spuren vergangener Lebensformen im Umfeld Vor mehreren hundert Jahren gab es weder Computer, Handys, Das Gmunder Wappen ziert ein Einhorn, weshalb, wissen ~— crrrrsssssesss s

des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ... . ] T . B Sachkunde KI. 3/4

Mittelalter elektronische Spielzeuge, sprechende Puppgn, ferngesteuerte ) wir nicht. Nur, dass es |m"13. Jh. entstanolll und zu den altes- »Spuren vergangener Lebensformen im Urnfeld
""""""""""""""""""""""" Fahrzeuge noch Legobausteine. Doch womit spielten und beschaf- ten Wappen in Baden-Wirttemberg gehort. Im Museum des eigenen Wohnorts« — Archiv, Museum ...

Geschichte KI.7/8/9 tigten sich die Kinder damals? Eine Vitrine in der Sammlung des im Prediger gibt es zahlreiche Darstellungen von Einhérnern. Mittelalter

»mittelalterliche Lebenswelten« ] ) i ) o B e

»die Lebenswelt der mittelalterlichen Stadt Museums mit Spielsachen aus dem Mittelalter gibt Auskunft. Und Auch erfahren wir einiges Uber dieses Fabelwesen. > Kindergeburtstage

bewerten und beschreiben« : : : : : YN : :

. . . L. . P ktt

......................................... \(;V'r beﬁtrallc'(hter:jemj”d a(ths d:cesirtZtﬁlt, auf.derI:[ ur;lzah|'geh5ps'e|?| Wir suchen die Einhorner im Museum und gestalten dann 2 Fertenprooramm

> Kindergeburtstag argestelll sind und werden Tesistelien, wie aktuell manche spiele unser eigenes EINhOIN. e e ie ettt .

> Projekttage auch heute noch sind.
> Ferienprogramm ) ) ) ) )
......................................... Wir produzieren ein entsprechendes Spielzeug und probieren

Spiele aus.

Wappen - was diese uns erzdhlen

Wappen kdnnen Geschichten erzahlen, Uber den Namen, den
Beruf und auch Uber die Herkunft des Wappentragers. Wir
erfahren, wie man Wappen entschlUsselt und wie sie gestaltet
werden. Dazu gibt es Im Museum eine Menge Beispiele.

AnschlieBend entwerfen wir ein eigenes Wappen.




Portrait — Abbild oder Wunschbild

In der Sammlung verteilt finden sich Portraits aus mehreren
Jahrhunderten. Wir schauen uns gezielt einige der Bilder an und

finden heraus, was sie uns Uber die dargestellten Personen sagen.

Im Anschluss setzen wir das Thema mit verschiedenen Techniken
experimentell um, z.B. eigene Portraits bearbeiten (Pastellkreide,
Collage), Bildbearbeitung mit Smartphone-Apps.
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Kunstwerke
erzahlen Geschichten

........................................

Kunst KI. 1-4
»Kunstwerke betrachten und wahrnehmen« ...
aus verschiedenen Epochen und Kulturraumen

........................................

Kunst KI.5/6 und KI1.7/8/9

»Bilder im Wechselspiel mit dem eigenen Tun
untersuchen und dabei die Verbindung von
Erleben und Schaffen erfahren und benennen/
reflektieren.«

»Bezlige zu kulturellen, historischen und
betrachterbezogenen Bedingungen erkennen
und benennen/begrinden.«

Kunst KI.7/8/9

»Ausdrucksqualitaten grafischer Mittel, Mate-
rialien und Bildtrager untersuchen und fur
eigene Ideen Nutzen«

........................................

........................................
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Kunstwerke
erzahlen Geschichten

.........................................

Kunst KI. 5/6 und KI.7/8/9

»Bilder im Wechselspiel mit dem eigenen Tun
untersuchen und dabei die Verbindung von
Erleben und Schaffen erfahren und benennen/
reflektieren.«

»Bezlige zu kulturellen, historischen und
betrachterbezogenen Bedingungen erkennen
und benennen/begriinden.«

»in der plastischen Gestaltung haptische
und asthetische Erfahrungen nutzen und in
manuelle Fertigkeiten umsetzen«

Deutsch KI. 5/6
»einfache Text-Bild-Zusammenhange
beschreiben«

Deutsch KI.7/8/9
»lyrische, epische und dramatische Texte
unterscheiden (Gedicht, Ballade ...)«

Der Geiger von Gmiind — Legende oder Wahrheit

Das Gedicht tber die Legende vom Geiger von Gmind mussten
friher ganze Generationen von Schilern auswendig lernen!

Darstellungen vom Geiger von Gmiind begegnen uns nicht nur an
unterschiedlichen Gmunder Orten wie im Stadtgarten oder an der
Herrgottsruhkapelle. Auch im Museum befindet sich diese Figur,
wir schauen sie uns an und begeben uns auf Spurensuche, wie es
zur Entstehung dieser spannenden Geschichte kam.

Vielleicht entstehen anschlieBend weitere interessante
Darstellungen des Geigers von Gmind. Oder wir kreieren einen
Schuh fur den Geiger.

Hans Baldung Grien - ein beriihmter Gmiinder?

Hans Baldung, auch Hans Baldung Grien genannt, vermutlich um
1484 in Schwabisch Gmund geboren, zahlt zu den bekanntesten
Kunstlern seiner Zeit. Er war Maler, Zeichner und Druckgrafiker.
Das Predigermuseum verfligt Gber eine gro3e Anzahl seiner
Holzschnitte. Einige davon werden wir uns genauer betrachten.

In der Praxis nahern wir uns dem Kunstler Uber verschiedene
Drucktechniken an, z.B. Milchkartondruck (Tiefdruckverfahren),
Linolschnitt/Styrenedruck (Hochdruckverfahren)

Der Historienmaler Emanuel Leutze -
ein Gmiinder in Amerika

Dieser Maler, 1816 in GmUnd geboren, 1825 in die USA ausge-
wandert, kehrte als junger Mann zum Studium nach Deutschland
zuriick und blieb bis 1859. Dann ging er in die Staaten zurUck.

Er war ein berihmter und erfolgreicher Maler. Das Museum besitzt

weltweit die meisten Bilder von Emanuel Leutze.

Im Anschluss an gestalten wir ein Collage (3 D-Elemente), ferti-
gen eine moderne Interpretation eines Bildes oder setzen ein Bild
in Verbindung mit Schrift (z. B. Freiheit, Frieden, Nation ...)
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Kunstwerke
erzahlen Geschichten

........................................

Kunst KI. 5/6 und KI1.7/8/9

»Bilder im Wechselspiel mit dem eigenen Tun
untersuchen und dabei die Verbindung von
Erleben und Schaffen erfahren und benennen/
reflektieren.«

»Bezlige zu kulturellen, historischen und
betrachterbezogenen Bedingungen erkennen
und benennen/begrinden.«

»kinstlerische Druckgrafiken einsetzen«

........................................

........................................

Kunst KI.7/8/9

»Bilder in Beziehung zur Produktion im Wechsel-
spiel mit dem eigenen Tun untersuchen und
dabei die Verbindung von Erleben und Schaffen
erfahren und reflektieren.«

»Bezlige zu kulturellen, historischen und
betrachterbezogenen Bedingungen erkennen
und begriinden.«

»Schrift als grafisches, typografisches und seman-
tisch wirksames Gestaltungsmittel, auch in
VerknUpfung mit Bildern analog ... einsetzen«

........................................



Die Galerie im Prediger ist auch ein Ausstellungsort fir Gber-
regionale und internationale Gegenwartskunst. Die Haupt-
thematik ist Natur und Landschaft, wobei in der Darstellung
die Skulptur und das Relief den Schwerpunkt bilden.

Die Inhalte reichen von der motivischen Betrachtung der
Natur bis zur kunstlerischen Arbeit mit den Naturmaterialien
selber.

Wir begegnen zeitgendssischer Kunst aktiv und handelnd vor
Ort und nahern uns praktisch-gestalterisch den Themen

und Motiven, z.B. Arbeit mit den Materialien, welche in der
Ausstellung verwendet wurden, Fotographie mit analogen
und digitalen Medien bearbeiten.
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Zeitgenossische Kunst —
Galerie im Prediger

........................................

Kunst KI.7/8/9 und 10

»Bilder in Beziehung zur Produktion im Wechsel-
spiel mit dem eigenen Tun untersuchen und
dabei die Verbindung von Erleben und Schaffen
erfahren und reflektieren.«

»Bezlige zu kulturellen, historischen und
betrachterbezogenen Bedingungen erkennen
und begriinden.«

»plastische Form in Beziehung zum Raum setzen
(z.B. Standort, Ausstellung, Installation)«

»in der plastischen Gestaltung haptische und
asthetische Erfahrungen nutzen und in manuelle
Fertigkeiten umsetzen«

»Bilder (z.B. Fotographie ...) gestalten und
fir verschiedene analoge und digitale Medien
weiterverarbeiten

»kunstlerische Druckgrafiken einsetzen«

........................................
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